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ผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online 
ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา............................... เรื่อง...........................
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........










ชื่อผู้วิจัย
...................................................................











กลุ่มสาระการเรียนรู้.........................................
โรงเรียนดงขุยวิทยาคม อำเภอชนแดน จังหวัดเพชรบูรณ์ 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 40
บทที่ 1
บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
กกกกกกกเนื่องจากสถานการณ์ที่มีการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID–19)  ที่ประเทศจีนเมื่อเดือนธันวาคม 2562  ทำให้ประเทศต่าง ๆ ประกาศปิดสถานศึกษา  และประเทศไทยก็ได้รับผลกระทบต่อการดำเนินธุรกิจทุกประเภท   ตลอดจนกระทบการดำเนินชีวิตประจำวัน ของคนในสังคมอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  นอกจากนี้ ยังส่งผลกระทบต่อระบบการจัดการเรียนการสอนของไทย ในทุกระดับชั้น   ทำให้สถานศึกษาต้องถูกปิดไปด้วยเพื่อลดช่องทางการแพร่ระบาดเชื้อไวรัส  กำหนดให้มีการเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) ห้ามการใช้อาคารสถานที่ของโรงเรียนและสถาบันการศึกษาทุกประเภท เพื่อจัดการเรียน การสอน การสอบ ฝึกอบรม หรือการทำกิจกรรมใด ๆ ที่มีผู้เข้าร่วมเป็นจำนวนมาก เว้นแต่เป็นการดำเนินการ สื่อสารแบบทางไกลหรือด้วยวิธีอิเล็กทรอนิกส์  
กกกกกกกต่อมาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ประกาศกำหนดการเปิด-ปิดภาคเรียน ปีการศึกษา 2563 อย่างเป็นทางการ ดังนี้ ภาคเรียนที่ 1/2563 ระหว่างวันที่ 1 กรกฎาคม 2563 – วันที่ 13 พฤศจิกายน 2563 จำนวนวันเรียน 93 วัน ปิดภาคเรียนระหว่างวันที่ 13-30 พฤศจิกายน 2563  โดยมีวันที่ขาดหายไปจำนวน 7 วัน  และภาคเรียนที่ 2/2563  ระหว่างวันที่ 1 ธันวาคม 2563  – วันที่ วันที่ 9 เมษายน  2564  จำนวนวันเรียน 88 วัน ปิดภาคเรียนระหว่างวันที่ 10-เมษายน – 16  พฤษภาคม 2563  มีวันที่ขาดหายไปจำนวน 12 วัน  สำหรับแนวทางการสอนชดเชยเวลาที่ขาดหายไปในแต่ละภาคเรียนนั้น โรงเรียนสามารถเลือกวิธีการได้ 3 วิธี ได้แก่ 1. เรียน  ที่โรงเรียน  2. เรียนที่บ้าน และ 3. เรียนผ่านออนไลน์  (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.2563)
กกกกกกกโรงเรียนดงขุยวิทยาคม ได้มีการเตรียมความพร้อมตามแนวทางการจัดการเรียนการสอน ของโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)  ปีการศึกษา 2563 ได้แก่ การประเมินความพร้อมของสถานศึกษา ในการเปิดภาคเรียน การประเมินความพร้อมของนักเรียน ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอน รวมทั้งการเตรียมความพร้อมของครูผู้สอนเรื่องการใช้รูปแบบการสอนออนไลน์ ต่างๆ โดยจัดให้มีการอบรมเชิงปฏิบัติการ การใช้โปรแกรม  Google Classroom โปรแกรม Zoom Facebook  และหรือจากโปรแกรม Line ทดลองใช้จัดการเรียนการสอนเพื่อให้สามารถนำไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
กกกกกกกจากการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์ การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)  ที่มีรูปแบบไม่ปรกติ เวลาเรียนขาดหายไป   และรวมทั้งความไม่แน่นอนของสถานการณ์การแพร่ระบาด ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)  ทำให้ผู้วิจัยสนใจศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Online ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ดังกล่าว

ปัญหาการวิจัย	
กกกกกกกการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  ทำให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา................... เรื่อง............................มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกติหรือไม่

จุดมุ่งหมายของการวิจัย
กกกกกกก1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา...................เรื่อง.....................ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online กับรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ
กกกกกกก2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  

สมมุติฐานของการวิจัย
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่.....................ที่เรียนวิชา
....................................เรื่อง...................ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online สูงกว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติ
	2.  นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online มีความพีงพอใจอยู่ในระดับมาก

ขอบเขตของการวิจัย
กกกกกกกการดำเนินการวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลองการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online โดยมีขอบเขต ดังนี้
กกกกกกกประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่.......... โรงเรียนดงขุยวิทยาคม ที่เรียนวิชา...............................เรื่อง...........................ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2563  จำนวน............คน
กกกกกกกกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ......และ.........โรงเรียนดงขุยวิทยาคมที่เรียนวิชา............................................เรื่อง....................ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563  จำนวน...........คน โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก

ตัวแปร
กกกกกกกผลการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19)  ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนวิชา...........................เรื่อง........................ชั้นมัธยมศึกษาปีที่...............ปีการศึกษา 2563 ดังนี้
กกกกกกกตัวแปรต้น  คือรูปแบบการจัดการเรียนการสอนซึ่งประกอบด้วย 2 รูปแบบ คือ
กกกกกกก	1. การเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  
กกกกกกก	2. การเรียนการสอนแบบปกติ
กกกกกกกตัวแปรตาม  คือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ระยะเวลาในการทำวิจัย   ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563  วันที่ 1 กรกฎาคม – 6 พฤศจิกายน พ.ศ.2563  จำนวน............คาบ

ผลที่คาดว่าจะได้รับ
กกกกกกก1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online     สูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกติ
กกกกกกก2. เป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับทบทวน ซ่อมเสริมบทเรียนสำหรับนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมินและนักเรียนขาดเรียน
กกกกกกก3. เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาอื่น ๆ 

นิยามศัพท์เฉพาะ
กกกกกกก1. การเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online 
กกกกกกก    การเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online หมายถึง การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรโรงเรียนดงขุยวิทยาคม (ฉบับปรับปรุง  พุทธศักราช 2560) ตามแนวหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยนักเรียนเรียนรู้ที่บ้านผ่านสัญญาณอินเทอร์เน็ตในรูปแบบผสมผสาน ตามความพร้อมของช่องทางการเรียนรู้ของนักเรียน ได้แก่ การเรียนรู้ผ่านโปรแกรม Google Classroom, Zoom , Facebook  และหรือจากโปรแกรม Line
กกกกกกก2. การเรียนการสอนรูปแบบปกติ
กกกกกกก   การเรียนการสอนรูปแบบปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในโรงเรียนหรือในชั้นเรียนเป็นหลัก
กกกกกกก3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กกกกกกก   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  ความรู้ของนักเรียนที่ได้จากการเรียนรูปแบบ DKW Learning Online และรูปแบบปกติ  จำนวน 1 เรื่องหรือ 1 หน่วยการเรียนรู้ 
กกกกกกก4. ความพึงพอใจ
                ความพึงพอใจ หมายถึง ค่าระดับคะแนนซึ่งได้จากการประเมินของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online 









บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กกกกกกกการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่....................ที่เรียนวิชา.................................เรื่อง...................ที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ ซึ่งมีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้
กกกกกก  1. การจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  
ก2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดงขุยวิทยาคม (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้...............
............................................................. (คำอธิบายรายวิชา+โครงสร้างรายวิชา)
กกกกกก  3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
1. การจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  
กกกกกกกการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online เป็นการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยนักเรียนสามารถเลือกเรียนตามความสนใจ หรือครูอาจกำหนดเนื้อหาการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนเข้าถึงเนื้อหาด้วยตนเองได้ทุกที่ทุกเวลา เนื้อหาอาจประกอบด้วย ข้อความ, รูปภาพ, เสียง, วิดีโอและสื่อมัลติมีเดียอื่น ๆ ซึ่งนักเรียน ครู และเพื่อนร่วมชั้นเรียน สามารถติดต่อ สื่อสาร ปรึกษา หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแบบเดียวกับการเรียน ในชั้นเรียนทั่วไป โดยใช้ช่องทางการสื่อสารผ่าน  E-mail, Chat, Social Network เป็นต้น

2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดงขุยวิทยาคม (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้...........................


3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
งานวิจัยภายในประเทศ
กกกกกกกชำนาญ   เชากีรติพงศ์ (2544) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างวิธีสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกับวิธีการสอนปกติเรื่อง อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเบตง “วีระราษฎร์ประสาน” ภาคเรียน ที่ 2 ปีการศึกษา 2554 จำนวน 2 ห้องเรียน ใช้วิธีสุ่มแบบกลุ่ม เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เอกสารการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย แผนการจัดการเรียนรู้ปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน เครือข่าย สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ     ที่ระดับ .05

กกกกกกกธนัชชา บินดุเหล็ม (ออนไลน์.) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์.เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนเรื่องรายได้ประชาชาติ รายวิชา หลักเศรษฐศาสตร์ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยการเรียนออนไลน์กับการเรียนการสอนแบบปกติ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การเรียนการสอนแบบปกติกับการเรียนแบบออนไลน์         กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1  สาขางานการบัญชี จำนวน 30 คน สถิติที่ใช้คือ ค่าเฉลี่ย () ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) สถิติ dependent Samples t–test และIndependent Samples t–test ผลการวิจัยพบว่า 1. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ ก่อนและหลังการทดลอง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01            (t =8.508)  2. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบออนไลน์ก่อนและหลังเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่าง กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01   (t =9.315) 3. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติกับนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ    ทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 1.889)

งานวิจัยต่างประเทศ
กกกกกกกHui-Chun Chu  (2009)  ได้ทำการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนรู้ที่หลากหลายโดยใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีมือถือเป็นแนวคิดที่รวมโลกแห่งความจริงและโลกของดิจิตอลแม้ว่าแนวทางดังกล่าวน่าจะเป็นนวัตกรรมและน่าสนใจหลายปัญหาได้รับการเปิดเผยเมื่อนำไปใช้กับกิจกรรมการเรียนรู้ในทางปฏิบัติ  ปัญหาหนึ่งที่สำคัญคือ ขาดกลยุทธ์ในการเรียนที่เหมาะสมหรือเครื่องมือที่สามารถแนะนำหรือช่วยเหลือนักเรียนได้เรียนรู้ในสถานการณ์ เช่น การเรียนรู้ที่ซับซ้อนนักเรียนอาจรู้สึกตื่นเต้นหรือสนใจเมื่อใช้โทรศัพท์มือถือที่จะเรียนรู้ในโลกแห่งความจริง อย่างไรก็ตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของพวกเขาอาจจะไม่ดีพอ เพื่อรับมือกับปัญหานี้จึงได้ศึกษาวิธีการวิศวกรรมความรู้โดยโปรแกรม Mindtools สำหรับสถานการณ์ต่างๆ เช่นนวัตกรรมการเรียนรู้ผลการทดลอง ในวิชาวิทยาศาสตร์ สำหรับวิธีการใหม่นี้ ไม่เพียงแต่ช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ แต่ยังช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอีกด้วย
กกกกกกกJung-Yu Lai (2005)  ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับ ปัจจัยที่มีผลต่อการยอมรับการใช้ระบบ      อีเลิร์นนิ่ง (E - learning) ในการแก้ไขปัญหาในทางปฏิบัติของบริษัทที่มีการใช้เทคโนโลยีขั้นสูง เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของสิ่งแวดล้อมการในทํางานจึงมีความจําเป็นต้องใช้การเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ (E - learning) ระบบการฝึกอบรมคนงานในเทคโนโลยีใหม่ๆ รวมทั้งผลิตภัณฑ์และบริการด้วยแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นวิศวกรจํานวน 140 คนจากจํานวนหกประเทศ ที่มีเทคโนโลยีขั้นสูงจากการตอบแบบสอบถามสามารถอธิบายได้ว่า วิศวกรนั้นยอมรับการใช้ระบบ   อีเลิร์นนิ่ง (E – learning) ช่วยในการจัดการปัญหาในทางปฏิบัติได้ดี
กกกกกกกMatin Ebner และ Andreas Holzinger (2007) ได้ศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับความสำเร็จของผู้ใช้เกมส์เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษากรณีศึกษาจากงานวิศวกรรมโยธา         บนโครงสร้างคอนกรีตในระดับปริญญาโทของนักศึกษาจำนวน 121 คน โดยมีเป้าหมายการใช้เกมส์ออนไลน์เพื่อการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อให้ความรู้ทางทฤษฏีที่ซับซ้อนซึ่งจะทำให้มีความเข้าใจได้มากขึ้น อีกทั้งยังสามารถนำไปสู่การเรียนรู้ในเชิงลึกมากขึ้น วิธีการสคือ การดำเนินการโดยใช้ Pretest – Posttest Control Group Design และใช้แบบสอบถามและการประเมินผลออนไลน์แบบอิสระ ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนขั้นต่ำในการเล่นเกมส์ออนไลน์ได้เท่ากับวิธีการแบบเดิม สรุปว่าวิธีการทดลองดังกล่าวทำให้ผู้เล่นเกมส์ออนไลน์เกิดความสุข ความสนุกสนานและเสริมสร้างศักยภาพของผู้ใช้ผ่านระบบออนไลน์ได้
Mitchell และThomas Clark (2004) ได้ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนของพนักงาน   ในรายวิชาทางวิศวกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง (e - learning) ซึ่งใช้พนักงานในการทดลองจํานวน 45 คน ผลการดําเนินงานพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของพนักงานไม่มีความแตกต่างกันกับการเรียนแบบเดิม ร้อยละ 75 ของผู้ตอบแบบสอบถามรู้สึกไม่ดี   กับการเรียนแบบอีเลิร์นนิ่ง
Peter White และ Alice K.Y. Cheung (2005) ได้ดําเนินการวิจัยการสาธิตให้เห็นว่า       อีเลิร์นนิ่ง (e- learning ) สามารถนําไปใช้ในวิชา การถ่ายภาพรังสี ในระดับปริญญาตรี โดยใช้เรื่องที่เกี่ยวข้องกับประเด็นทางกฎหมายเป็นตัวอย่าง โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง        (e - learning) ซึ่งเดิมจะใช้การเรียนการสอนในลักษณะตัวต่อตัวหลังจากการเรียนการสอนแบบ     อีเลิร์นนิ่ง (e - learning) แล้วทําการวัดผลโดยใช้แบบสอบถามประเมินผลออนไลน์ ผลการดําเนินงานพบว่า ร้อยละ 83 ของผู้ตอบแบบสอบถามรู้สึกมั่นใจและความเชื่อมั่นเกี่ยวกับการมี    ส่วนร่วมในช่วงการสนทนาออนไลน์ร้อยละ 34 ของผู้ตอบแบบสอบถามคิดว่ากระดานสนทนาที่มีประโยชน์
กกกกกกกจากการศึกษางานวิจัย พบว่า เป้าหมายของการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายของ ชำนาญ   เชากีรติพงศ์  การสอนโดยการเรียน ออนไลน์ของ ธนัชชา บินดุเหล็ม      การพัฒนาการเรียนรู้ที่หลากหลายโดยใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีมือถือเป็นแนวคิดที่รวมโลก  แห่งความจริงและโลกของดิจิตอลของ Hui-Chun Chu  และการศึกษาความสำเร็จของผู้ใช้เกมส์  เป็นศูนย์กลาง  การยอมรับการใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง (E - learning) ในการแก้ไขปัญหาในทางปฏิบัติJung-Yu Lai การเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษาของ Matin Ebner และงานวิจัยของ Mitchell และ Peter White ล้วนทำการศึกษาต้องการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนและเพิ่มผลสัทฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนักศึกษาในสถานบันต่างๆ อีกทั้งผลของการวิจัยก็แสดงให้เห็นประสิทธภาพของการสอนโดยวิธีการดังกล่าวว่า เทียบเท่าและหหรือสูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกติในชั้นเรียน จึงสามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการศึกษาสอนรูปแบบ DKW Online ต่อไป 









บทที่  3
วิธีดำเนินการวิจัย

กกกกกกกการศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา...............................เรื่อง..............................ชั้นมัธยมศึกษาปีที่......... ในครั้งนี้ ซึ่งมีขั้นตอนในการดำเนินการศึกษา แบ่งเป็น 3  ขั้นตอน ดังนี้
กกกกกกก1. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
กกกกกกก2. การดำเนินการทดลอง/การเก็บรวบรวมข้อมูล
กกกกกกก3. การวิเคราะห์ข้อมูล

ประชากรคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ .....................ที่เรียนวิชา.........................................เรื่อง...........................ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน..........คน

กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ........และ.......โรงเรียนดงขุยวิทยาคม ที่เรียนวิชา........................... เรื่อง...............ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563  จำนวน...........คน โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
กกกกกกก1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชา.............................................เรื่อง............ใช้การเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online กับการเรียนการสอนปกติ
กกกกกกก2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กกกกกกก3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online

ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

1. แผนการจัดการเรียนรู้
กกกกกกกในขั้นตอนการจัดทำแผนการเรียนรู้ ผู้วิจัยดำเนินการดังนี้
กกกกกกก1.1 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร  มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชา
...........................เรื่อง...................ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่............
กกกกกกก1.2 เลือกเนื้อหารายวิชา..................................รหัสวิชา....................เรื่อง............................
กำหนดเวลาเรียนจำนวน...............ชั่วโมง
กกกกกกก1.3 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ตามแบบฟอร์มของโรงเรียน

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา.......................................เรื่อง........................... 
กกกกกกกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา..........................เรื่อง...................ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...................ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 
กกกกกกก2.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบรายวิชา........................เรื่อง...........................
กกกกกกก2.2  ศึกษาเนื้อหาและสรุปจุดประสงค์การเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้ 
กกกกกกก2.3  สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย จำนวน.......ข้อให้สอดคล้องกับวัถตุประสงค์การเรียนรู้

3. แบบประเมินความพึงพอใจ
กกกกกกก3.1.  ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเพื่อเป็นกรอบในการสร้างคำถาม
กกกกกกก3.2.  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจำนวน 10 ข้อ โดยใช้ข้อคำถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) กำหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) และกำหนดเกณฑ์มาทำข้อมูลในการประเมินดังนี้
ค่าเฉลี่ย                                ระดับความพึงพอใจ
ค่าเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง	   ระดับความพึงพอใจ	มากที่สุด
ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง	   ระดับความพึงพอใจ	มาก
ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง	   ระดับความพึงพอใจ	ปานกลาง
ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง	   ระดับความพึงพอใจ	น้อย
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง	   ระดับความพึงพอใจ	น้อยที่สุด
กกกกกกก
4. การเรียนรูปแบบ DKW Learning Online
กกกกกกกการจัดการเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Online ผู้วิจัยดำเนินการ ดังนี้
  3.1  ผู้วิจัยสร้างช่องทางการเรียนรู้โดยใช้  (เช่น Google classroom,Zoom, Line, Facebook ฯลฯ)................................  
  3.2  ให้นักเรียนสมัครเป็นสมาชิก
  3.3  ให้นักเรียนเข้าเรียนตามช่องทางที่สร้างไว้ให้ครบ จำนวน..............ชั่วโมง

ขั้นตอนการดำเนินการทดลอง/การเก็บรวบรวมข้อมูล
 	1. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น  2  กลุ่ม คือ กลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับกลุ่มการเรียนรูปแบบปกติ 
3. ดำเนินการสอนแบบปกติและรูปแบบ DKW Learning Online  โดยในการสอนกลุ่ม     ที่สอนแบบปกติ สอนในห้องเรียน ส่วนกลุ่มการเรียนรูปแบบ DKW Learning Online ให้เรียนทางออนไลน์ที่บ้าน  
4. ให้นักเรียนทำการทดสอบหลังจากใช้วิธีการสอนทั้ง 2 วิธีเสร็จสิ้นแล้ว 
5. ให้นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online ทำแบบประเมินความพึงพอใจรายวิชา...........................................เรื่อง...............................
6. นำผลที่ได้จากการทดสอบทั้ง 2 กลุ่ม มาทำการวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา..................................เรื่อง..........................

ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล
กกกกกกกสถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้คอมพิวเตอร์วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ เพื่อหาค่าสถิติดังต่อไปนี้ 
กกกกกกก1. หาค่าเฉลี่ย (Mean) ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของกลุ่มตัวอย่าง
กกกกกกก2. เปรียบเทียบผลต่างของค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา..............................เรื่อง..................................กลุ่มตัวอย่าง
กกกกกกก3. สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ด้วยรูปแบบ DKW Learning  Online โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)	

สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล
กกกกกกกในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ โดยใช้สูตรทางสถิติดังต่อไปนี้ 
กกกกกกก1. สถิติพื้นฐาน ได้แก่ 
     1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
     1.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด และ
บุญส่ง นิลแก้ว, 2535) 
*














บทที่  4
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online ในสถานการณ์การแพร่ระบาด  ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา.............................เรื่อง.............................ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........ในครั้งนี้ มีขั้นตอนและผลการวิจัย สรุปได้ดังนี้
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา................... เรื่อง..............................ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ
	ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

		แทน	ผลรวมของคะแนน

	แทน	ค่าเฉลี่ย (Mean)
	S.D.	แทน	ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)
	N	แทน	จำนวนนักเรียนจากกลุ่มตัวอย่าง

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา..........................เรื่อง.......................ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา................... ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับการสอนรูปแบบปกติ
	จากการจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับการจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบปกติวิชา...................................................เรื่อง............................ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที………ภาคเรียนที่ ………..ปีการศึกษา ……………..โรงเรียนดงขุยวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 40 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง การวิเคราะห์ผลการทดลอง ดังนี้






ตารางที่ 1 แบบบันทึกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนรายวิชา........................เรื่อง..................... 
	รูปแบบ DKW Learning Online 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........
	รูปแบบปกติ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........

	ที่
	ชื่อ – สกุล
	คะแนน
หลังเรียน
Post-test
	ที่
	ชื่อ – สกุล
	คะแนน
หลังเรียน
Post-test
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	22
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	23
	
	
	23
	
	

	24
	
	
	24
	
	

	25
	
	
	25
	
	

	26
	
	
	26
	
	

	27
	
	
	27
	
	

	28
	
	
	28
	
	

	29
	
	
	29
	
	

	30
	
	
	30
	
	

	.....
	
	
	.......
	
	

	
	
ผลรวมของคะแนน()
	
	
	
ผลรวมของคะแนน()
	

	
	
ค่าเฉลี่ย ()
	
	
	
ค่าเฉลี่ย ()
	

	
	ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)
	
	
	ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)
	


	จากตารางที่ 1  พบว่า คะแนนการทดสอบหลังเรียนวิชา............................เรื่อง..................ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่............ที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  มีคะแนนเฉลี่ย ...........และคะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ย ……….. และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนเฉลี่ยของทั้งสองกลุ่ม พบว่า กลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online สูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยรูปแบบปกติเท่ากับ...............คะแนน
	
ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  
	จากการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online ของกลุ่มตัวอย่างจำนวน................คน ได้ผลปรากฏ ดังนี้

ตารางที่ 2 คะแนนเฉลี่ยและระดับความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online 
	รายการ
	
	S.D
	ระดับความพึงพอใจ

	1. การเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Onlineช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	
	
	

	2. การเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Online ช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียน มากขึ้น
	
	
	

	3. การเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Online ช่วยเสริมทักษะการเรียนด้วยตนเอง
	
	
	

	4. การเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Online ช่วยให้นักเรียนจำเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น
	
	
	

	5. การเรียนรู้รูปแบบ DKW Online สามารถประหยัดเวลาในการเรียน
	
	
	

	6. การนำเข้าสู่บทเรียนทำให้นักเรียนสนใจที่จะศึกษาเนื้อหา
	
	
	

	7. การใช้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว น่าสนใจและน่าติดตาม
	
	
	

	8. เนื้อหาในการเรียน มีการถ่ายทอดความรู้ด้วยกันอธิบายและยกตัวอย่าง    อย่างชัดเจน
	
	
	

	9. ข้อคำถามของแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน
	
	
	

	10. การเข้าถึงช่องสัญญาณการเรียนรู้รูปแบบ DKW Learning Online
	
	
	

	ค่าเฉลี่ย
	
	
	



จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบ DKW Learning Online ในระดับมากที่สุด จำนวน............รายการ ได้แก่ ข้อ........ข้อ...................และ ข้อ.................ความ    พึงพอใจระดับมาก จำนวน............รายการ สรุปค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจเท่ากับ....................อยู่ในระดับ................





















บทที่ 5
สรุป อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ

การศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา...............................เรื่อง.................. ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........ขั้นตอนในการวิจัยและสรุปผลการวิจัย ดังนี้

จุดมุ่งหมายของการวิจัย
กกกกกกก1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา...................เรื่อง....................ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  กับรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติ
กกกกกกก2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online  
	
วิธีการดำเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้
ขั้นตอนที่ 1 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
	ขั้นตอนที่ 2 การดำเนินการทดลอง/การเก็บรวบรวมข้อมูล	
ขั้นตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูล

สรุปผลการวิจัย
1.  ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่...........ที่เรียนวิชา...................เรื่อง..................................ด้วยรูปแบบ DKW Learning Online  สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบปกติ…………………
2.  ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Online อยู่ในระดับ...........................  

อภิปรายผล
จากการศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา............................เรื่อง...........................ชั้นมัธยมศึกษาปีที่.........กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ มีขั้นตอนในการวิจัยและสรุปผลการวิจัยที่ผู้วิจัย  ได้นำมาอภิปราย ดังนี้
จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการจัดการจัดการเรียนทั้งสองรูปแบบ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปกติเท่ากับ...............ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ............. คะแนนเฉลี่ยของการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online เท่ากับ..................ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ............... คะแนนเฉลี่ยของการเรียนรูปแบบ DKW Learning Online สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของการเรียนรูปแบบปกติ   เท่ากับ................... นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยของความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online เท่ากับ......................อยู่ในระดับ....................ซึ่งอาจสรุปความได้ว่าการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ DKW Learning Online มีข้อดี คือ นักเรียนสามารถเข้าไปเรียนบทเรียนที่ไม่เข้าใจหลายครั้งได้และเป็นการทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติม ฝึกทำโจทย์ ที่แตกต่างจากในห้องเรียน และประกอบกับการเรียนรูปแบบ DKW Learning Online มีครูผู้สอนที่มีความรู้ความสามารถตรงตามสาขาวิชาที่สอน      มีการออกแบบการสอนอย่างมีขั้นตอน มีสื่อการเรียนการสอน เช่น รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหวประกอบการเรียน ทำให้การเรียนน่าสนใจมากยิ่งขึ้น แต่การสอนแบบปกติ ครูผู้สอนจะสอนในห้องเรียนเดิม ๆ โดยเป็นการบรรยายที่มองไม่เห็นภาพ จึงทำให้นักเรียนไม่ค่อย มีความกระตือรือร้นในการเรียน อีกทั้งการใช้เครือข่ายออนไลน์อยู่ในความสนใจของนักเรียน มีการใช้งานในชิวิตประจำวันในการติดต่อสื่อสาร การสืบค้นข้อมูลทั้งในและนอกห้องเรียน แต่การเรียนการสอนออนไลน์อาจมีข้อจำกัดบางประการ เช่น นักเรียนไม่สามารถสอบถามได้ทันทีเมื่อมีข้อสงสัย จึงควรใช้การเรียนทั้งสองแบบควบคู่กันไป ซึ่งงานวิจัยในครั้งนี้มีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชำนาญ   เชากีรติพงศ์ (2544) ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน เครือข่าย สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนัชชา บินดุเหล็ม (ออนไลน์.) ผลการวิจัยพบว่า 1. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ ก่อนและหลังการทดลอง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01     (t =8.508)  2. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบออนไลน์ก่อนและหลังเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t =9.315) 3. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติกับ นักเรียนที่ได้รับ การสอนแบบออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 1.889) และงานวิจัยต่างประเทศของ Matin Ebner และ Andreas Holzinger (2007) ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนขั้นต่ำในการเล่นเกมส์ออนไลน์ได้เท่ากับวิธีการแบบเดิม สรุปว่าวิธีการทดลองดังกล่าวทำให้ผู้เล่นเกมส์ออนไลน์เกิดความสุข ความสนุกสนานและเสริมสร้างศักยภาพของผู้ใช้ผ่านระบบออนไลน์ได้ Jung-Yu Lai ได้วิจัยเรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อการยอมรับการใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง (E - learning) ในการแก้ไขปัญหาในทางปฏิบัติของบริษัทที่มีการใช้เทคโนโลยีขั้นสูง เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของสิ่งแวดล้อมการในทํางานจึงมีความจําเป็นต้องใช้การเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ (E - learning) ระบบการฝึกอบรมคนงานในเทคโนโลยีใหม่ๆ รวมทั้งผลิตภัณฑ์และบริการด้วยแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นวิศวกรจํานวน 140 คนจากจํานวนหกประเทศ ที่มีเทคโนโลยีขั้นสูงจากการตอบแบบสอบถามสามารถอธิบายได้ว่า วิศวกรนั้นยอมรับการใช้ระบบอีเลิร์นนิ่ง (E – learning) ช่วยในการจัดการปัญหาในทางปฏิบัติได้ดี  และ Peter White และ Alice K.Y. Cheung ได้ศึกษา เรื่องการสาธิตให้เห็นว่าอีเลิร์นนิ่ง (e- learning ) สามารถนําไปใช้ในวิชาการถ่ายภาพรังสี ในระดับปริญญาตรี โดยใช้เรื่องที่เกี่ยวข้องกับประเด็นทางกฎหมายเป็นตัวอย่าง โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง (e - learning) ซึ่งเดิมจะใช้การเรียนการสอนในลักษณะตัวต่อตัวหลังจากการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง (e - learning) แล้วทําการวัดผลโดยใช้แบบสอบถามประเมินผลออนไลน์ ผลการดําเนินงานพบว่า ร้อยละ 83 ของผู้ตอบแบบสอบถามรู้สึกมั่นใจและความเชื่อมั่นเกี่ยวกับการมีส่วนร่วม  ในช่วงการสนทนาออนไลน์ร้อยละ 34 ของผู้ตอบแบบสอบถามคิดว่ากระดานสนทนาที่มีประโยชน์ แต่การศึกษาของ Mitchell และThomas Clark สะท้อนผลที่แตกต่างไป เข้าได้ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนของพนักงานในรายวิชาทางวิศวกรรม โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง (e - learning) ซึ่งใช้พนักงานในการทดลองจํานวน 45 คน ผลการดําเนินงานพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของพนักงานไม่มีความแตกต่างกันกับการเรียนแบบเดิม ร้อยละ 75 ของผู้ตอบแบบสอบถามรู้สึกไม่ดี   กับการเรียนแบบ   อีเลิร์นนิ่ง 
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